Insertion Mise en page Formules

Cellule active ‘ Adresse de la cellule active

Sélection et « recopie »

Pour sélectionner des cellules, on glisse avec le pointeur de la souris en forme de fleche, en
gardant le bouton gauche enfoncé.

Pour recopier la formule d’une cellule, on approche le pointeur de la souris du coin inférieur
droit de la cellule puis on glisse avec le pointeur en forme de croix noire, en gardant le bouton
gauche enfoncé.

Attention, « recopier » ne signifie pas « copier a I'identique ». Lors d'une recopie a droite les
adresses des cellules nommées dans une formule voient leur lettres de colonnes augmentées
d’un rang, sauf si y figure le symbole $ (référence absolue).

Lors d’une recopie vers le bas les adresses des cellules nommées dans une formule voient leurs
numéros de lignes augmentés d’une unité, sauf si y figure le symbole $ (référence absolue).

Barre de formule

ux variables
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de I'Assistant graphique et on choisit Nuage I S0 70 s 110 | ) gowionso

Alguter des étiquettes de données
Ajouter.une sourbe de tendance...
%', Mettre en forme une série de données...

de points, premier sous-type ;

— avec Excel 2007, on choisit Insertion/Nuage
de points.

Pour obtenir une droite d’ajustement selon les moindres carrés, on clique avec le bouton droit
sur I'un des points du nuage et on choisit (clic gauche) Ajouter une courbe de tendance...
Dans la boite de dialogue, on sélectionne Linéaire et on coche la case Afficher I'équation sur
le graphique.
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On veut calculer en colonne A les termes de la suite arithmétique (u,) de premier terme 5 et
de raison 100. En A1 on entre la valeur 5. En A2 on entre la formule =A2+100 . Puis on recopie
vers le bas.

Calcul
On veut calculer en colonne B les termes de la suite géométrique (v,) de premier terme 50 et
de raison 1,05. En B1 on entre la valeur 50. En B2 on entre la formule =B2*1,05 . Puis on
recopie vers le bas.
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élection et « recopie »

Pour sélectionner des cellules, on glisse avec le pointeur de la souris en forme de fleche,

en gardant le bouton gauche enfoncé.

Pour recopier la formule d’une cellule, on approche le pointeur de la souris du coin inférieur
droit de la cellule puis on glisse avec le pointeur en forme de croix noire, en gardant le bouton
gauche enfoncé.

Attention, « recopier » ne signifie pas « copier a I'identique ». Lors d'une recopie a droite les
adresses des cellules nommeées dans une formule voient leurs lettres de colonnes augmentées

d’un rang, sauf si y figure le symbole $ (référence absolue).

Lors d’une recopie vers le bas les adresses des cellules nommées dans une formule voient leurs

numéros de lignes augmentés d’une unité, sauf si y figure le symbole $ (référence absolue).

Statistique a deux variables

Pour représenter le nuage de points,

on sélectionne la plage de cellules contenant
les données statistiques (x;, ;) puis on clique
sur I'icone Diagramme et on choisit XY

(dispersion).

Pour obtenir une droite d'ajustement selon

les moindres carrés, on clique avec le bouton
droit sur I'un des points du nuage et on choisit
(clic gauche) Insérer une courbe de tendance...
Dans la boite de dialogue, on sélectionne
Linéaire et on coche la case Afficher I’équation
sur le graphique.

On veut calculer en colonne A les termes de la suite arithmétique (u,) de premier terme 5 et
de raison 100. En A1 on entre la valeur 5. En A2 on entre la formule =A2+100. Puis on recopie

vers le bas.

Calculer les termes d'une

On veut calculer en colonne B les termes de la suite géométrique (v,) de premier terme 50 et
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de raison 1,05. En B1 on entre la valeur 50. En B2 on entre la formule =B2*1,05. Puis on

recopie vers le bas.




GeoGebra est un logiciel mathématique permettant aussi bien la manipulation
d’objets géométriques que des calculs analytiques.

résentation de l'environnement de travail

La zone de travail comprend deux parties : la zone d’'information a gauche et la zone
de dessin a droite.

£ GeoGebra
Fichier: Editer Afichage Onﬁnns Outils ‘Fenétre Aide

D[ EAEE o)

Déplacer
Déplacer ou sélectionner un ou des objets(Ctrl) (Raccourci=Esc) g

. Objets libres
. Objsts dépendants

Ensemble de commandes permettant de créer
rapidement des objets géométriques.
L Ceux-ci seront nommés de facon automatique.
J

Indique tous les objets géométriques
et algébrigues créés dans la zone
dessin ou dans le champ de saisie.

Fenétre graphique servant a la construction
<« des différents objets géométriques et au tracé
des représentations graphiques de fonctions.

A 3 2 a [} 1 2 3 3 5 [ 7 [
-2
Champ de saisie pour les objets Répertoire de toutes les commandes
nécessitant une expression algébrique. a liées a la partie numérique. ‘
|
L - W
@7 Saisie: | ) \ S ) l' - v}:u v}'}“commandaq. - 'J‘
o . - 2 e B p . g m ) " [Curseur
Créer une variable numérigue ——
& Nombre
_ . 5 i o R ——
Les variables numériques sont associées a des curseurs | -
Lo . P s Intervalls
dont on peut définir les différentes propriétés : e v
min: -5 | max (5 i Incrément: LA

intervalle de définition, couleur, position...
Curseur

On fait varier une variable numérique en déplacant

le curseur avec la souris ou avec les touches [«] et o
du C|aV|er [ Apphiquer | [ Annuler

jmxé '}:honmntal v: Largsur. [100

Nombre a

Mettre en forme des obje?
. o . . . Afficher I'nbjet
Pour améliorer la lisibilité de la fenétre graphique, il ne faut pas

+| Afficher 'étiquette
négliger la mise en forme des objets créés. £ Objet auxiliaire

Pour les modifier, faire un clic droit de la souris sur la feuille de Renommer
travail afin de faire apparaitre « Propriétés ». 4 Reagtini
, . . L. . £ Eff:
Il est également possible de ne pas afficher I'étiquette d'un objet & Efacer
pour éviter de surcharger la figure. Propriétés -
. —— . . .




Statistique et proba

¢ Calculs statistiques a une variable

Effacement des listes par [STAT| [EDIT] 4:ClrList L. L,ou 4:EffListe
L, L, (on obtient L, et L, par 2" ou au clavier).

Saisie des données par [STAT| i [EDIT] 1: Edit ou 1:Edite..

On entre les valeurs x; en colonne L, et les effectifs n; en coIonne L,.

Obtention des résultats par [STAT] m [CALC] 1:1-Var Stats [ENTER/L,, L,

ou [stats][CALC] 1:Stats 1-Var [entrer] L,

L1 Lz L3 z| [EDIT TESTS 1-Var Stats 1-Var Stats

=0 z 1-\ar Stats H=ro. 2 Th=28

40 g |~ t2-War Stats Zx=3768 minx=2a

60 14 3: Med-Med Fx2=327280 (1 =64

Bo iz 4:LinRegdlax+bl Sx=38. 11813475 Med=88

1 | 2ifuadRed | 0x223. 81543225 bi=ton
fE— = Ma

L;£ = 74BuartRed " *

La moyenne correspond a X et I'écart type a ox. La médiane est donnée par ou
[Méd]. Les quartiles sont donnés par Q, et Q,.

» Calculs statistiques a deux variables

Faire ou puis effacer les données présentes par 4:ClrList L,
L, ou 4:EffListe L,. L, (on obtient L, et L, au clavier par la touche 2] ou
2nde)).

Entrer les données par [STAT] [EDIT] 1: Edit [ENTER| ou t:Edite puis entrer les
valeurs x;en colonne L, et les valeurs y; en colonne L,.

Afficher |es résultats par [S m [STAT] [CALC] 4:LinReg(ax+b) [E m L, L, ou CALC
4 :ReglLin(ax+b) [entrer| L,

CALC TESTS ||u Lz Lz e[[EDIT TESTS ||LinReg
tEdit.. [T T 1:1-Var Stats u=ax+h
2 Sortﬂ( 100 YE2 28 2-Yar St,at,s a=-4,531785714
38 Sor-t,D( =2 ﬁﬁ 3 ed-Med b=883.16871429
SHClrLis i60 | 120 L1nRe9(ax+bb rié=, 96888179336
1Set UPEdltOl"‘ igo ﬁl_ fQuadkeg r=-.9839114765
200 : &:CubicRed
Lz =18 FhEuartReg

Pour simuler le tirage « au hasard » d’'un nombre décimal de I'intervalle [0 ; 1[ faire :

MATH] PRB rand puis [ENTER] ou [math] PRB NbrAléat puis [entrer].

Suites arithm ; et géometriques

» Edition d'une suite

Flatd Platz Flob:

On étudie la suite géométrique (u,) de premier terme u, = 100 nhin=1
U Bl BS54 Cn-1

et de raison g = 1,05.

Dans choisir Seq (au lieu de Func) ou Suit (au lieu de Fct). Lnllin)Blae
Pour éditer la suite, taper sur ou [fx). wipMing=

SR A=

Pour compléter selon I'image ci-contre, taper n en utilisant la

touche [X, T, n], et taper u par [2"9] 7. 7__Juln)
a 2 1

o Tableau valeurs ; 7

On régle la table par [2"9] [TBLSET] ou [2nde][déf table|. g £

On obtient les valeurs de la suite en faisant [2"9] [TABLE]. =
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¢« Représentation

Pour régler la fenétre, faire [WINDOW] ou [fenétre| puis entrer Xmin et Xmax selon le
domaine d'étude.

Xscl ou Xgrad correspond au pas de graduation de |'axe.

Pour les choix de Ymin et Ymax, voir éventuellement la table.

Fonctions

» la fonction

On considére la fonction f définie pour tout nombre x par
f(x) = 3x3 - 14x%> + 7x + 4.

Pour éditer une fonction, faire ou
entrer I'expression de la fonction.

¢ Tableau de valeurs

- _ ENTS
Avec instructions en francais en b

f(x)| puis, a la ligne Y,,

Floti Flokz Flotz

S EEAN 314K 24T
wd

“Me=
M=
wMy=
sNe=
~NE=

Pour régler la table, faire [2"9][TBLSET] ou [2nde] [déf table] puis entrer dans ThiStart
ou DébTable la premiére valeur de x et dans ATbl ou PasTable le pas entre chaque
valeur de x.
Faire [2"9] pour obtenir le tableau.
THELE SETUF
Thl5t

Pour calculer une valeur particuliére, f (2) par exemple, on peut accéder a 'Y, par
VARS] Y-VARS puis choix 1: Functions... puis saisir Y, (2).

raphique

ombre dérivé et tan

Faire |GRAPH| ou [graphe| pour le tracé.

W IHOOL
Amin=-3
AMaE=0

Ares=1

Pour parcourir la courbe, faire [TRACE] ou [trace] puis [«] ou [»].

Une valeur approchée de f'(1) s'obtient par
8:nDeriv(Y,,X,1) avec accés a Y, par [VARS],
ou par nDeriv(3X"3 — 14X2+7X+4,X,1)
ou 8:nbreDérivé(3X 3 — 14X+7X+4,X,1).
Un tracé de la tangente au point d’abscisse 2 peut s’obtenir par

DRAW] 5:Tangent(Y,,2) ou 5:Tangente(Y,,2).

On peut également régler 2" [TBLSET] en Indpnt : Ask ou [2nde][déf table]en
Valeurs : Dem.

Pour zoomer autour du curseur, faire puis 1:ZBox ou 1:Zboite, se déplacer
par [« ou [B] et valider les coins, ou 2:Zoom In ou 2:Zoom-+ pour se rapprocher ou
3:Zoom Out ou 3:Zoom- pour s'éloigner.

nOeriviY1.58.12
-11.999997




MENU]Permet d’accéder aux différents modes de la calculatrice :

RUN : Effectuer des calculs.

STAT : Calculer un indicateur statistique et faire une représentation statistique.
LIST : Stocker et éditer des listes de valeurs numérigues. '
GRAPH : Tracer la courbe représentative d'une fonction.

TABLE : Créer un tableau de valeurs d’une fonction.

KPRGM : Créer, éditer et utiliser un programme.

Permet de passer

de I'expression algébrique
au graphique,

et inversement.

. 1\tu1 [E1 61
Permet de paramétrer

la fenétre d'affichage.

j Permet de configurer
Exécute les fonctions L1~ un mode.
écrites en jaune au-dessus

des touches. Calcule une puissance

d’un nombre.

Permet d'accéder AlPHA e ¥ - Permet de déplacer
aux lettres écrites — g ; W e le curseur.
en rouge. X.6T
7
a+b/c

L Permet de mettre
—— un résultat en mémoire

Affiche la lettre X (ou T) ou de le rappeler

lors de la saisie
d’une expression.

|| Efface I'écran.

Supprime le caractére
écrit a gauche du curseur.

EXE<z & Valide I'expression saisie
N\ T
\\v \ et permet I'affichage

du résultat.

Simplifie
les fractions.

Donne I'écriture Mémoire qui contient
scientifique le dernier résultat
d’un décimal. obtenu.
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